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modelleren
o Waarom?

o Wat is het?

o Modelleren bij informatica?

o Lesmateriaal



modellen spelen een
centrale rol in wetenschap 



domein A6:
modelleren

De kandidaat kan in contexten een relevant probleem
analyseren, inperken tot een hanteerbaar probleem,
vertalen naar een model, modeluitkomsten genereren
en interpreteren, en het model toetsen en beoordelen.

De kandidaat maakt daarbij gebruik van consistente
redeneringen.



domein R:
computational science
R1: modelleren De kandidaat kan aspecten van een
andere wetenschappelijke discipline modelleren in
computationele termen.

R2: simuleren De kandidaat kan modellen en
simulaties construeren en gebruiken voor het
onderzoeken van verschijnselen in die andere
wetenschap.
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ABM met Netlogo



module agent-based modeling

H1
o Wat is een model?

o ABM, agents & emergent gedrag

o voorbeeldcontexten & -doelen

o modelleercyclus

❖ theorie & opdrachten

❖ unplugged werkvormen

❖ online simulaties

❖ videobronnen

❖ differentiatie

PW

Modellen & Context

H2
o kennismaken met Netlogo

o patches & turtles

o regels & interactie

o globale variabelen en statistiek

❖ theorie & opdrachten

❖ modelbestanden & library

❖ video-uitleg

❖ rode draad: aquarium

Tool Begrijpen & Beheersen

H3 PO

o modelleercyclus

o van casus naar model / simulatie

o verificatie & validatie

o gegevens verzamelen & verwerken

❖ theorie & opdrachten

❖ modelbestanden & library

❖ video-uitleg

❖ Excel-vaardigheid

❖ rode draad: virus || segregatie

Modelleren & Onderzoeken
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Modellen & Context
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agents & emergent gedrag

heroes & cowards



Kies in gedachten een klasgenoot die je
(voor dit spel) als vriend ziet en een
andere klasgenoot die je als vijand ziet.

Probeer na het startsignaal zo te gaan
staan, dat jouw vriend precies
tussen jou en jouw vijand in staat.

spelregels Helden & Lafaards



reageren op je omgeving
op basis van elementaire regels



context & parameters

evacuatie



different evacuation plans



simulatie evacuatie

demo docent: STADION zelf doen leerling: KLASLOKAAL



simulatie evacuatie

1. Definiëren

onderzoeksvraag, hypothese

2. Conceptualiseren

abstractie,  iteratie

agents & eigenschappen

3. Formaliseren

implementatie (programmeren)

verificatie, validatie

4. Experimenteren

uitvoeren model, gegevens 

verzamelen

5. Analyseren

interpreteren,  concluderen

modelleercyclus

REFLECTIE



keuze & differentiatie

niveau, profiel, voorkeur



maatschappelijke context



bèta-context



H2
o kennismaken met Netlogo

o patches & turtles

o regels & interactie

o globale variabelen en statistiek

❖ theorie & opdrachten

❖ modelbestanden & library

❖ video-uitleg

❖ rode draad: aquarium

Tool Begrijpen & Beheersen

module agent-based modeling



ABM met Netlogo



rode draad: AQUARIUM

patches & turtles



instructie
o open het bestand AQUARIUM opgave

o maak de opdrachten op de Handout



In hoeverre is
jouw model realistisch?



H3
o modelleercyclus

o van casus naar model

o verificatie & validatie

o gegevens verzamelen & verwerken

❖ theorie & opdrachten

❖ modelbestanden & library

❖ video-uitleg

❖ Excel-vaardigheid

❖ rode draad: virus || segregatie

PO

Zelf Onderzoek Doen

module agent-based modeling

REFLECTIE



video-instructie



o wetenschappelijke methode

o van casus naar model

o verificatie & validatie

o gegevens verzamelen & analyseren

❖ casussen beschikbaar

❖ differentiatie

❖ nakijkmodel (rubrics)

PO

module agent-based modeling

REFLECTIE



model van een leerling



Wat vertel je een collega
die er niet bij kon zijn?



het lesmateriaal wordt 
beschikbaar gemaakt via het SLO


